Hraci sa dohodn kto v tomto scendri bude hrat za hrdca
€1, abude sa usilovat porazit Perzea (alebo hrdC ktory
~ hodi najmensie Cislo sa stdva "Cervenym HraCom" - €.1)

1, 2 Players
Player 1
al a Heroes : Aegisthus,Atalanta
. Troops : Infernal hounds
Board : AEGEAN SEA &
] a Player 2
*neskdr Heroes : Odysseus
Troops : Hoplites,Myrmidons

Acrisius viedol vojsko pri obliehani Olympu. Ostatny bohovia chceli Acrisia

Ludia zacali odmietat boZiu nadviddu, aZ nakoniec voci bohom povstalr, 1
a jeho armddy jednoducho zniCit, ale Zeus nie...

Player 1

Heroes : Aegisthus,Atalanta
Monsters : Minos

Troops : Infernal hounds

Namiesto toho sa rozhodol urobit's Acrisia odstrasujiici priklad: zobral na
seba podobu krdla a navstivil krdlovu Zenu v jef komnatdch.

e Zirivost zatemnila Acrisiovi rozum, rozkdzal popravu svojef Zeny a Diovho
- narodeného syna hodenim truhly do mora. Player 2
. Heroes : Odysseus

i ~ Krdlovna zomrela, ale polclovek-polboh preZil ,F Troops - Myrmidons Hoplites

Player 3
Heroes : Leonidas
Troops : Spartans,Argonauts

Rozmiestni 12 Zetonov do stredu hracieho pldnu. (v hre
dvoch hrdacov len 4 Zetony )

Dohodnut sa ktoré Cislo bude predstavovat Perzea. Po
"Ndjdeni" Perzea sa zvySné Zetdny odstrania.

VSetci hradi zacinaja uZ s rozmiestnenymy jednotkami na
hracom plane.

Hra¢ ¢.1 rozmiestni jednotky podl'a seba. Hrac ¢.1
povoldva pechotu na Startovnu poziciu.

Hrac¢ ¢.2-3 moze povolat Pechutu k sebe na hracom
plane ako Bohovia.
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Hrdinovia zabity v tomto scendri , v dalSom scendri zacinaju s postihom -
2 Zivota.

HADzANIE

VSetky jednotky v tomto scendri maju talent "Silny hod".




