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SK - PERZEUS 3

Board :Board : MINOS' LABYRINTHMINOS' LABYRINTH

Po urazení bohov, dali bohovia poslednú šancu ľudom, ako si ľudstvo
môže znovu upokojiť rozhnevaných bohov.
Obetovaním princezny Andromédy bohu podsvetia Hádesovi.

To sa však Perzeovi nepáčilo, lebo bol zaľúbený do Andromédy. Tak teda
vybral sa nebojácne za dobrodružstvom.

V sne sa mu zjavila bohyňa Palas Aténa, ktorá bola vždy ochrankyňou
smelých mužov. Perseova odvaha sa jej páčila, preto sa rozhodla mu
pomôcť, ako má zachrániť milovanú princeznú.

"Musíš nájsť Gogrgóny a tej , ktorá sa volá Medúza, odťať hlavu. No daj si
pozor, kto sa pozrie do jej ohyzdnej tváre, skamenie. Budeš potrebovať
pomoc. V pustej kamenistej končine žijú tri stareny, sestry Gorgón. Oni ti
povedia cestu ku Gorgóne Medúze."

Tak teda vybral sa Perzeus ako mu bohyňa nakázala. Lenže cestu sa mu
snažil prekaziť jeho otec Aegisthus, poverený Hádesom aby ho pripravil o
život.

Perzeus skôr ako skúsi zabiť Medúzu , potrebuje sa dostať cez Campae,
ktorá stráži priechod ku starenám. K jeho výprave sa pridal lovec príšer
Orion.

 

 

Forces
 

Campae sa machádza už na hracom pláne (podľa
vlastného výberu hráča č.1).

2 Players
Player 1Player 1
Heroes : Aegisthus,AtalantaHeroes : Aegisthus,Atalanta
Monsters : Campe,ArachneMonsters : Campe,Arachne
Troops : GiantspidersTroops : Giantspiders

Player 2Player 2
Heroes : BellerophonHeroes : Bellerophon
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Argonauts,HoplitesTroops : Argonauts,Hoplites

3 Players
Player 1Player 1
Heroes : Aegisthus,AtalantaHeroes : Aegisthus,Atalanta
Monsters : Campe,Arachne,MinosMonsters : Campe,Arachne,Minos
Troops : GiantspidersTroops : Giantspiders

Player 2Player 2
Heroes : BellerophonHeroes : Bellerophon
Troops : Argonauts,HoplitesTroops : Argonauts,Hoplites

Player 3Player 3
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Myrmidons,SpartansTroops : Myrmidons,Spartans

Ak v predchádzajúcich scenároch Odyyseus zomrel,
Belerofon začína s postihom zdravia (namiesto Odysea)
Ak v predchádzajúcich scenároch Leonidas zomrel, Orion
začína s postihom zdravia (namiesto Leonidasa)

Setup
Ak niektorý z hrdinov zomrel v predchádzajúcom scenári,
začína s postihom k životu -2

Victory
HRÁČ Č.1 PORAZÍ OBOCH NEPRIATEĽSKÝCH

HRDINOV (BELEROFON, ORION).

HRÁČ Č.2/3 PORAZIA CAMPAE.



SMRŤ
Hrdinovia zabitý v tomto scenári , v dalšom scenári začínajú s postihom -
2 života.

 

DRAHÁ LIEČBA
Hrdinovia zranený z predchádzajúcich scenárov sa môžu vyliečiť tým, že
zo svojho ťahacieho balíčka, pred hrou, odstránia kartu Umenia Vojny ( 1
karta UV= 1 obnovený život)

SPECIAL RULES


