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SK - PERZEUS 4

Board :Board : OLYMPUS IN RUINSOLYMPUS IN RUINS

Po úspešnom zdolaní Campae, dorazili ku špinavej chatrči kde žili
stareny Graeae, sestry Gorgón. Perzeus už z diaľky počul ako sa stareny
vadia, dovedna mali iba jeden zub a jedno oko.

 

Forces
 

2 Players
Player 1Player 1
Heroes : Aegisthus,HippolytaHeroes : Aegisthus,Hippolyta
Monsters : Dragon of Thebes,Minos,GraeaeMonsters : Dragon of Thebes,Minos,Graeae
Troops : AmazonsTroops : Amazons

Player 2Player 2
Heroes : Bellerophon,MedeaHeroes : Bellerophon,Medea
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Argonauts,HoplitesTroops : Argonauts,Hoplites

3 Players
Player 1Player 1
Heroes : Aegisthus,HippolytaHeroes : Aegisthus,Hippolyta
Monsters : Dragon of Thebes,Minos,Lycaon,GraeaeMonsters : Dragon of Thebes,Minos,Lycaon,Graeae
Troops : AmazonsTroops : Amazons

Player 2Player 2
Heroes : BellerophonHeroes : Bellerophon
Troops : Hoplites,ArgonautsTroops : Hoplites,Argonauts

Player 3Player 3
Heroes : MedeaHeroes : Medea
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Spartans,MyrmidonsTroops : Spartans,Myrmidons

Setup
Ak niektorý z hrdinov zomrel v predchádzajúcom scenári,
začína s postihom k životu -2.

Graeae sa nemôžu pohybovať z oblasti. (môžu byť
odhorené)

Graeae začínaju už na hracom pláne ( v oranddžovej
oblasti) zo svojím žetónom.

 

Victory
HRÁČ Č.1 PORAZÍ OBOCH NEPRIATEĽSKÝCH

HRDINOV (BELEROFON, ORION).

HRÁČ Č. 2/3 ZÍSKAJU ŽETÓN OKA OD GRAEAE.



DRAHÁ LIEČBA
Hrdinovia zranený z predchádzajúcich scenárov sa môžu vyliečiť tým, že
zo svojho ťahacieho balíčka, pred hrou, odstránia kartu Umenia Vojny ( 1
karta UV= 1 obnovený život)

 

SMRŤ
Hrdinovia zabitý v tomto scenári , v dalšom scenári začínajú s postihom -
2 života.

CHATRČ STARÉN GRAEAE
Graea nemôžu dobrovoľne opustiť svoju oblasť. Môžu byť hodené aby
prišli o žetón oka.

SPECIAL RULES


