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SK - PERZEUS 5

Board :Board : STYX RIVERSTYX RIVER

Stareny po porážke nariekali a báli sa žeby Perzeus mohol odísť s ich
okom. Preto mu povedali kde nájde ich sestry Gorgóny. Vystríhali ho že
nedopadne dobre ak sa vyberie po hlavu Medúzi.

Perzeus zaplatil prevozníkovy na rieke Styx poplatok a ten ho odviezol kde
prebývajú Gorgóny.

 

Forces
 

Hráč č. 1 začína s 3 Kartami Umenia Vojny a jednou
náhodnou kartou.
Hráč č. 2/3 začínajú s 2 Kartami Umenia Vojny a s 2
Náhodnými kartami.

2 Players
Player 1Player 1
Monsters : Stheno theMonsters : Stheno the
gorgon,Medusa,Arachne,Echidnagorgon,Medusa,Arachne,Echidna
Troops : Amazons,GiantspidersTroops : Amazons,Giantspiders

Player 2Player 2
Heroes : Bellerophon,MedeaHeroes : Bellerophon,Medea
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Argonauts,ToxotaiTroops : Argonauts,Toxotai

3 Players
Player 1Player 1
Monsters : Medusa,Stheno theMonsters : Medusa,Stheno the
gorgon,Arachne,Echidnagorgon,Arachne,Echidna
Troops : Amazons,GiantspidersTroops : Amazons,Giantspiders

Player 2Player 2
Heroes : Bellerophon,OdysseusHeroes : Bellerophon,Odysseus
Troops : Argonauts,HoplitesTroops : Argonauts,Hoplites

Player 3Player 3
Heroes : Medea,LeonidasHeroes : Medea,Leonidas
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Toxotai,SpartansTroops : Toxotai,Spartans

Setup
Ak niektorý z hrdinov zomrel v predchádzajúcom scenári,
začína s postihom k životu -2.

Gorgóny začínajú už na hracom pláne, sú rozmiestnené
podľa hráča č.1.

Do každej oblasti ruín rozmiestni 2 ruiny. (Sú prekážkov v
streľbe)

Victory
HRÁČ Č.1 PORAZÍ OBOCH NEPRIATEĽSKÝCH

HRDINOV (BELEROFON, ORION).

HRÁČ Č.2/3 ZABIJÚ MEDÚZU.



DRAHÁ LIEČBA
Hrdinovia zranený z predchádzajúcich scenárov sa môžu vyliečiť tým, že
zo svojho ťahacieho balíčka, pred hrou, odstránia kartu Umenia Vojny ( 1
karta UV= 1 obnovený život)

SMRŤ
Hrdinovia zabitý v tomto scenári , v dalšom scenári začínajú s postihom -
2 života.

GORGÓNY

Schopnosť Gorgón (Medúza a Stehno)  stojí len 1 Kartu Umenia Vojny.
Hráč č.2/3 môže kedykoľvek(mimo boja) zaplatiť kartu Umenia
Vojny/Aktivačnú kartu jednotky na odkamenenie spojeneckej
jednotky(nieje potrebné zahrať obe Aktivačnú kartu aj Kartu Umenia
Vojny, stačí buť jedno alebo druhé).

SPECIAL RULES


