Board : TARTARUS

Perzeus s hlavou Medizi sa koneCne vybral za Hddesom.

Hddes v oCakdvani boja, si povolal na pomoc troch sudcov pekia.
Sklamany z Aegisthusovho netspechu, Ze sa mu nepodarilo zabit
viastného syna, mu dal poslednti sancu napravit Co doposial’ netispesne
skuSal vykonat,
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Hra¢ €.1zacina s 3 kartami Umenia Vojny a 2 néhodnymi

kartami z balicka.

Hra¢ ¢.1 dostane dalSie 3 karty Umenia Vojny do baliCka,

plus tie ktoré ma dostat za jednotky.

Hra¢ ¢.2/3 zacina s 2 kartami Umenia Vojny a 3

ndahodnymi kartami z balicka.

2 Players
Player 1
Gods : Hades

Heroes : Rhadamanthus,Aeacus,Aegisthus

Monsters : Minos

Troops : Infernalartillerymen,Infernal warriors

Player 2

Gods : Athena
Heroes : Bellerophon,Leonidas

Monsters : Orion
Troops : Argonauts,Hoplites

3 Players
Player 1
Gods : Hades

Heroes : Aegisthus,Aeacus,Rhadamanthus

Monsters : Minos,Arachne
Troops : Infernal

warriors,Infernalartillerymen,Giantspiders

Troops : Argonauts,Hoplites

Player 3

Heroes : Medea,0dysseus,Leonidas

Monsters : Orion
Troops : Myrmidons,Spartans

Player 2
Gods : Athena
Heroes : Bellerophon

Ak niektory z hrdinov zomrel v predchddzajlicom scendri,

zacina s postihom k Zivotu -2.

Hrac ktory porazil Meduzu zacina zo Zeténom na
podstavci, ktory predstavuje hlavu Meduzy.

Umiestni Belerofona zo Zeténom do Startovnej oblasti.

Umiestni Hadesa do Startovnej oblasti .
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DRAHA LIECBA

Hrdinovia zraneny z predchddzajucich scendrov sa moéZzu vylieCit tym, Ze
zo svojho tahacieho balicka, pred hrou, odstrdnia kartu Umenia Vojny (1
karta UV= 1 obnoveny Zlvot)

PoODSVETIE

Armdda Hrdca €.1 zacina s plnym Zivotom.

VSetky jednotky (nielen HraCa €.1) ziskavajd talent
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"Silny hod" pokial  ttoCia na jednotku ktord drzi Zetén Hlavy Meduzi.

HLAVA MEDUZY
Belerofon zacina zo Zeténom na podstavci, ktory predstavuje hlavu
Meduzy.

Lubovolny drzitel' Zeténa méZe vyuzit Meduzinu schopnost
"Skamenenie" za poplatok 1 Karty Umenia Vojny.

Na "odkamenenie" moZe hrac zahrat but 1 kartu Umenia Vojny, alebo
aktivaCnu kartu danej jednotky.
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