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SK PERZEUS 6

Board :Board : TARTARUSTARTARUS

Perzeus s hlavou Medúzi sa konečne vybral za Hádesom.

Hádes v očakávaní boja, si povolal na pomoc troch sudcov pekla.
Sklamaný z Aegisthusovho neúspechu, že sa mu nepodarilo zabiť
vlastného syna,  mu dal poslednú šancu napraviť čo doposiaľ neúspešne
skúšal vykonať.

 

Forces
 

Hráč č.1 začína s 3 kartami Umenia Vojny a 2 náhodnými
kartami z balíčka.
Hráč č.1 dostane dalšie 3 karty Umenia Vojny do balíčka,
plus tie ktoré má dostať za jednotky.
Hráč č.2/3 začína s 2 kartami Umenia Vojny a 3
náhodnými kartami z balíčka.

2 Players
Player 1Player 1
Gods : HadesGods : Hades
Heroes : Rhadamanthus,Aeacus,AegisthusHeroes : Rhadamanthus,Aeacus,Aegisthus
Monsters : MinosMonsters : Minos
Troops : Infernalartillerymen,Infernal warriorsTroops : Infernalartillerymen,Infernal warriors

Player 2Player 2
Gods : AthenaGods : Athena
Heroes : Bellerophon,LeonidasHeroes : Bellerophon,Leonidas
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Argonauts,HoplitesTroops : Argonauts,Hoplites

3 Players
Player 1Player 1
Gods : HadesGods : Hades
Heroes : Aegisthus,Aeacus,RhadamanthusHeroes : Aegisthus,Aeacus,Rhadamanthus
Monsters : Minos,ArachneMonsters : Minos,Arachne
Troops : InfernalTroops : Infernal
warriors,Infernalartillerymen,Giantspiderswarriors,Infernalartillerymen,Giantspiders

Player 2Player 2
Gods : AthenaGods : Athena
Heroes : BellerophonHeroes : Bellerophon
Troops : Argonauts,HoplitesTroops : Argonauts,Hoplites

Player 3Player 3
Heroes : Medea,Odysseus,LeonidasHeroes : Medea,Odysseus,Leonidas
Monsters : OrionMonsters : Orion
Troops : Myrmidons,SpartansTroops : Myrmidons,Spartans

Setup
Ak niektorý z hrdinov zomrel v predchádzajúcom scenári,
začína s postihom k životu -2.

Hráč ktorý porazil Medúzu začína zo žetónom na
podstavci, ktorý predstavuje hlavu Medúzy.

Umiestni Belerofona zo žetónom do štartovnej oblasti.

Umiestni Hádesa do štartovnej oblasti .

Victory
HRÁČ Č.1 PORAZÍ NEPRIATEĽSKÉHO HRDINU

BELEROFONA.

HRÁČ Č.2/3 ZABIJÚ HÁDESA.

 



DRAHÁ LIEČBA
Hrdinovia zranený z predchádzajúcich scenárov sa môžu vyliečiť tým, že
zo svojho ťahacieho balíčka, pred hrou, odstránia kartu Umenia Vojny ( 1
karta UV= 1 obnovený život)

 

PODSVETIE
Armáda Hráča č.1 začína s plným životom. 

Všetky jednotky (nielen Hráča č.1) získavajú talent

"Silný hod" pokiaľ útočia na jednotku ktorá drží žetón Hlavy Medúzi.

HLAVA MEDÚZY
Belerofon začína zo žetónom na podstavci, ktorý predstavuje hlavu
Medúzy.

Ľubovoľný držiteľ žetóna môže využiť Medúzinu schopnosť
"Skamenenie" za poplatok 1 Karty Umenia Vojny.

Na "odkamenenie" môže hráč zahrať buť 1 kartu Umenia Vojny, alebo
aktivačnú kartu danej jednotky.

SPECIAL RULES




